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POINTER

Spil kan engagere gennem brug af 21st century skills

Born bruger megen tid pa at spille computerspil - men pa
relativt forskellige mader; det kan have positive og negative
effekter pa udvikling af ”skole literacy”

Computerspil udger multimodale interaktive tekster, som
krever specifikke lasestrategier; behov for et fagligt
metasprog

Konstruktion i og af spil kan anvendes som afsat for at
arbejde med faglig lasning



Mange danske bgrn bruger
mere end 2 timer hver dag
pa computerspil og sociale
medier (WHO, 2016)

Begrensede it-kompetencer
- pa trods af god adgang
til it bade i og udenfor
skole (ICILS, 2013)

Der er behov for at udvikle
barns laeseevner med afset 1
deres 1livsverden




Danske borns spillevaner

1.560 repraesentativt udvalgte born i alderen 10-18 ar har svaret pa en

spergeskemaundersegelse om deres spillevaner.
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DE MEST POPULZRE SPILLENE
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FIFA MINECRAFT
CLASH OF CLANS
GTA
SUPER MARIO SNAPCHAT

PROSENT

Blant guttene gar Minecraft, Fifa og GTA
igjen i alle aldere, mens det blant jentene
er kun Hay Day som ligger pa topp 5-
listen for alle jenter.
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RELATIONER MELLEM SPILVANER 0G KARAKTERER

Tid brugt pa spil
kan fjerne fokus
fra skolearbejde

Samtidig er det
tydeligt, at barn
lerer engelsk, nar
de spiller

(Sletten, Strandbu & Gilje, 2015)
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Gutt***  Jente***  Gutt*** Jente*** Gutt Jente*

Norsk skriftlig Matematikk Engelsk

Spiller vanligvis ikke Spiller mindre enn 3 timer M Spiller 3 timer eller mer

Figur 4 — Karaktersnitt i norsk skriftlig, matematikk og engelsk etter kjonn og data-
spilling. (*p < 0,05, **p < 0,01, ***p < 0,001)



B Computer-based assessment || Paper-based assessment

SPILOG LASNING -

10 ¢

Analyse baseret
pd PISA 2012:
26 lande, N=150k

-5

Mere positive

Change in score associated with video-gaming
=]

effekter for 55
drenge 1 fht.
skaermlasning 15 ‘ _
The student plays single-playerThe student plays single-player The student plays The student plays
games "Once or twicea  games "Every day" or "Almost  collaborative online games  collaborative online games
month" or "Once or twice a every day" "Once or twice a month" or  "Every day" or "Almost every
week" "Once or twice a week" day"

(Borgonovi, 2016)

Based on the average of the 26 countries with available data.

Fig. 1. Differences in the association between video-gaming and reading performance (computer vs. paper-based assessment).
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Figure 3. Simplified diagram of a sample Wowhead page selected for detailed analysis.



IVORDAN KAN MAN “LASE”™ SPTL SOM TEKST!

Navigation
Interaktionsmuligheder

WHNYNYYY

Spilmekanikker (genre)
Funktioner -> handlinger

Spilverden
Audiovisuelt udtryk
Spillets rum og narrativ

Avatar
Spillerens figur/karakter
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NAR MAN SPILLER. ..

Gameplay
Fremdrift - Udfordringer
Med eller uden 1liv!

Spildynamikker
Samarbejde, konkurrence,
vidensdeling..

Kommunikation

In game og Off game
Paratekster

Gamer sprog

. omm—

o) 0:28/1:03:17

Minecraft Ekspeditionen - Saeson 4 | Episode 1
420.398 visninger ife 5TC

"% RobinSamse @
; Offentliggjort den 8. okt. 2015

VELKOMMEN TILBAGE FOLKENS :3!
I kan finde vores webshop pa: https://shop.robinsamse.dk
Husk ogsa GGFestival: http://bit.ly/1LkPcoQ

Partnervurdering  Intet indhold for voksne

VIS MERE

3.617 kommentarer = SORTER EFTER

v Tilfgj en offentlig kommentar...

Bert. Jensen for 2 ar siden

Jeg lob 14 km efter det fik vi ogsa frugt.

Jeg syntes i har gjort et totalt godt arbejde for saeson 4.

Det jeg elsker ved robinsamse er at sammi er den kreative hvor Robin er mere nerd og det ger jer unikke.

Jeg syntes fandme i skal have ros for at i ger alt det her for vores skyld.

Lzes mere
SVAR 151 s &

Qa alle BR ecvar v



[TERACLES — PA TVARS AF SPILKONTEKSTER

R e 05 S I+

WHNYNYYY

modt hinanden
‘3 marija
her er der hvor Viola kommer til skade og kommer pa hospitalet. vi valte

qul til bilen fordi Viola godt kan li gul hun kerte galt fordi et trze vaeltede
ned foran bilen. der er en uhyggelig stemning fordi Viola Kore galt ,og

hunden bliver bange

MALAC °

In game off game
Spillets audiovisuelle udtryk Tekster om spillet
Chat og mundtlige samtaler (sprog) Videoer online-fora fx ‘how-to-build’

Bevagelses- og handlemuligheder avatar (gestik) Kommentarer og chat i online fora



EKSEMPEL: LIMAD

Puzzle-platform game

PEGI: 18 ar
Demo: 12 ar

Trailer (link)



https://www.youtube.com/watch?v=Y4HSyVXKYz8

KOBLINGER AF SPIL 06 FAG

FAGLIGE MAL

Fagligt /}\ Faglige

indhold I aktiviteter
A4

SPIL SOM DESIGN 6—9 SPIL SOM HANDLING

Spilverden & Gameplay &

spilmekanikker spildynamikker

\%
SPILMAL

(Hanghgj, 2017; Hanghgj et al, pa vej)



[IB0 BACKSTORY

Elever afkoder deres
egen tekst:

gren = sanser

bla = gyser

orange = novelle

gul = fantasy
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The Most Depressing Theories On
What Limbo Means

IMBO PARATEKSTER @
Anmeldelser
Walkthroughs (YouTube)
Wiki guides (link)

Fan art

Limbo isn’t a straightforward adventure. It's confusing. But it’s a good

F or t (@) -L k N ‘| N ge r kind of confusing that inspires people to band together and try to solve its

mysteries.

It was first released in 2010 for Xbox Live, and since then, it’s been ported
to nearly every platform imaginable. This month, the folks at Sony made
Limbo free for all their Playstation Plus subscribers. And that means that
in addition to oohing and aahing over the atmosphere and clever puzzles,
gamers will continue to be titillated by both the ending and the abstract

imagery throughout the game itself.


http://www.ign.com/wikis/limbo
http://www.ign.com/wikis/limbo

MINVECEAFT 06 FAGLIG LASNING

Faglig brug af Minecraft som designredskab
Eksempel:

Som en del af lxseugen skal
elever 1 5. klasse tilegne sig
viden om Kina og bygge
konstruktioner i Minecraft

Inspiration: saadanborjeg.dk

Baseret pa opgave af Linda Ravn og Marianne Borup (MIL)


http://www.saadanborjeg.dk/

0PGAVE

Eleverne skal arbejde med

- Mal for faglig lasning

- Mal for samarbejde

Brug af Book Creator (iPads)
til praesentationer

Mal med at bruge Minecraft:

1. Du skal kunne bygge, hvordan man bor i det
land, du har lzest om

2. Du skal kunne begrunde, hvorfor du har valgt
at gore, som du har gjort

3. Du skal kunne vise, hvordan du har gjort

Tegn pd lzering:

1. At de andre elever og lzereren kan se, at det
ligner den made, man bor pa i det land

2. At eleverne kan forklare, hvorfor de har valgt
at bygge med netop de klodser, pa netop den
type underlag — altsa at de bruger en af spillets
muligheder aktivt i creative mode.

3. At eleverne har taget screendumps undervejs i
processen, og kan forklare til andre elever,
hvordan man ger, nar man laver det, som
billedet viser.



VI STARTEPE MED AT LAVE RIS MARKER |
FRIVAS VERPVEN OG PEN KINESISKE MUR...
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REFLEKSTONER OVER BYGGEPROCES

Frida: Jeg startede med at bygge noget pa mit tempel, men sa besluttede jeg mig for, fordi det var rigtig
stort og sadan noget, sa besluttede jeg mig for at bygge huset fgrst, shm inde fra den der side,
sadanborjeg, der har jeg prevet at lave hende der pigens hus, som der hvor hun boede pa landet, hvor de
ikke havde nogen dgre til, ohm, ind til vaerelserne, kun til toiletterne, ellers havde de ikke nogen dore |
huset. Da jeg sa var feerdig med det, sa gik jeg sa i gang med at bygge videre pa mit tempel, og jeg troede
faktisk ikke at jeg kunne na det, men til sidst sa naede jeg det.



Frida: @hm, vi har valgt at vi ogsa ville tage med ind, hvad det var det spiste. De spiser jo hunde og katte, s
dem har vi fanget ind, ghm, og sa spiser de abehjerner, ugler og slanger. Lerer: Hvor ved | det fra?

Frida: Det fandt vi ud af inde pa bogen. Og sa fordi der var hunde og katte (i spillet), sa tenkte jeg, at sa
kunne vi lige sa godt tage dem. @hm, her der har vi den kinesiske mur, vi byggede den ikke sa lang, derfor
sa lader jeg som om, de har revet den i stykker eller et eller andet... Herovre der har vi mit tempel, der er
ikke noget inden i det, der er fakler for at der ikke skal komme flagermus, sa har vi vores store mark, sa har
vi en sushi-panda som Casja var i gang med at bygge, men blev ikke fardig, ghm, en kinesisk bro. Sa
kommer vi til det il det hus som skulle ligne det, der var inde pa den der: www.saadanborjeg.dk

Som man kan se, sa har de ikke rigtig nogen dgre, undtagen ind til toilettet, sa har de en lille bruser og et ...
HUL jorden.
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UPSUMMERING

Eleverne finder inspiration pa saadanborjeg.dk og pa YouTube
i forhold til at konstruere kinesiske bygninger

- Engagement

- Negdvendighed af have viden om det man skal bygge

- Behov for at stille sig selv udfordringer i spillet
- Fokus pa samarbejde og processtyring

- Stolthed over at vise konstruktioner frem



AFSLUTNING

Brug af spil som situeret ramme for lasning
- Analyse og fortolkning af spil som multimodale tekster

- Design i Minecraft som afsazt for faglig lasning

Brugen af spil kraver, at lazreren er spilkompetent og kan
opstille gode match mellem spillets mal og de faglige mal

- forudsatter game literacy og game mastery (link)


http://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2012/07/01_LT3_denspilkompetente_web.pdf




IVAD ER JERES SPTLVANER!

Spiller I computerspil?

Ser I jer selv som “gamers”?

Kunne I finde pa at bruge computerspil 1 jeres undervisning?



SPROG [ SPIL - CHATEKSEMPEL FRA ZZNVEAGL

Orgmal  afk olg too ef ot regen no  poms
utterance

Literal ~ away from keys gottogo to  ElvenForrest to regenerate no mana potions

transla-
tion

Gloss Just a minute, I have to go to the Elven Forrest to regenerate. I'm out of mana potions.

Real-time written communication among players
Game generated ”quest texts”

Extended fictional narratives (Thorne, 2012)



FORLOB MED TORCHLIGHT 11 - “SAT SKOLEN T SPIL”

Formal

Brug af spil til at fremme
social og faglig inklusion
gennem samarbejde

Leringsmal

Brug af spillet som
meningsgivende ramme for
faglige opgaver i dansk og
matematik (3.-6. klasse)
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UDVIKLING AF EKSPERTISE (ELEVEN SOM GUIDESKRIVER

Opgave 2a: Guide til Torchlight 2

“"Kender du Torchlight2”". ""Nar du kender ikke Torchlight2 so lad mig sige at denne tekste kan
lader dig vad der er for et spil”". Ja der er et spil, nar vil du ikke leder der at kende’". "'nar so siger

1] Torchlight2 er et krisspild hjvor man er i en vreden hvor der er monster i. I spilde kan man hver i
et LAN. Et LAN betyder holge. ""hvordan ja der kommer her”’. Nar man trykker pa Torchlight2
kommer der en lille kasse op i den storder en mase men i hjorden allder nederste stor der play og

der betyder stade. Na ny kommer der en lille lande kasse op og der skal mand trykke pa den lille pil

der pejer hende mode de mus og den tykke du pany skal du tykke pa der hvor der stor NEW GEME
den tykke du pa. New Geme betyder nyt spil. N& du har gjorte det skal du vellje en mande eller
dane her kommer navne pa dem,

-

hilder puge pige trolde kvinde



Int: Hvad var det, du godt kunne lide ved den [opgaven]?
Ofelia: Jeg kunne godt lide, at man skulle skrive den til
nogen, man slet ikke kendte, man slet ikke havde hgrt om.

Man ikke kendte personen. Det synes jeg var lidt sjovt

Int: Og er det anderledes end andre opgaver man har i
skolen, synes du? Det der.

Ofelia: En lille smule
Int: Hvordan er det anderledes, synes du?
Ofelia: Man plejer jo bare at skulle skrive til sine

lerere, eller nogen man kender. Men her skal man skrive til
nogen, man slet aldrig har heort eller mgdt






Int: Hvordan det har veret at arbejde med personkarakteristik 1
forhold til det indre og ydre

M: Altsad det var lidt svart med det indre, for man ved jo ikke, hvad
personen har inden i spillet. Men det ydre, det var sadan okay nemt,
synes jeg...

Int: Ja, okay

E: Det var faktisk rigtigt. Man kunne ikke skrive det der med indre,
det eneste, jeg skrev der, det var et eller andet med, at man kan
bestemme, hvordan den skal g& i krig, og at den skal... ej... sadan
stille og roligt, at den hjzlper dig med at angribe og aggressiv og
gunnede og bare ggre alt, hvad den kan for at sla dem ihjel, og sa
nar den deor, sa kommer den bare tilbage til et eller andet punkt og
angriber videre

M: (griner)



The Battle

Det var en hel normal dag. Jeg var i skole og kom hjem og spillede og gik i seng osv, men naeste
morgen var ikke normal. Der var ikke en lyd og det plejer der at veere. Jeg gik ned i stuen og
meerkeligt nok, var der en ragd portal. Jeg sa et meerkelig uhyr med horn og den havde mine
foreeldre. Jeg matte efter dem. Det var meget sveert fordi han havde en million minions, men da jeg
var inde i portalen sa jeg en magiker, som hjalp mig og med et hug var alle hans minions dade.
Uhyret lgb videre med mine foreeldre. “Martin” sagde magikern “mit navn er martin og ham fyren
der, han er General Grell. jeg har brug for din hjeelp” det var helt utroligt at han havde brug for min
hjeelp “og jeg kan se du ogsa er magiker” jeg kiggede ned pa mig selv og ja det var jeg. Jeg havde
sa sveert ved at tro det, men det var jeg altsa rigtigt. Sa jeg fandt min is gkse og min gift hammer
frem og vi lgb efter Grell, men han kastede den farligste minion, han havde, og det var en boss
battle, sa vi keempede mod ham og nakkede ham. Det var en episk kamp, men kampen mod grell
ville blive endnu mere episk sa vi gik der ned og keempede og magnus blev dreebt og sa spillede

jeg ogsa dad sa Grell gik og sa lavede jeg baghold og draebte Grell redet mine foraeldre.



BAGGRUND: TILBAGEBLIK PA SUPER MARIO BROS

2 december 11,2016 & thorkild & Uncategorized e Leave a comment

Kan du huske dengang, du var ung og spred? Dengang du kunne lobe og lege, uden at ryggen
knaekkede. | 1985 lagde det forste Super Mario Bros fundamentet til alle Super Mario spil.

Af Ida Cramer Rishe;.

Super Mario Bros har a&ndret sig meget, med bade spillets kvalitet og udfordringer. Mario og hans
venner skal hjeelpes ad med at redde prinsesse Peach, fra den store Bowser. De skal igennem en masse
udfordringer og sidst i alle verdener er der et slot, hvor Bowser bor. | sidste verden er Bowser blevet

keempe stor og endnu sveerere at besejre. Kan du huske det?



BAGGRUND: TIDSSPILD | SKOLEN

2 december 31,2016 & thorkild & Uncategorized e Leave a comment

Hvem har ikke provet og sidde i en arbejdsgruppe, eller bare generelt i sin klasse og sa blive
forstyrret af nogle der ikke laver andet, end at spille? Det er et stort problem i mange klasser. De
lerere der star for undervisningen ved, at der er cirka 2 ud 10 elever, der sidder pa

mobil. Forstyrrer de hele undervisningen, eller kun den arbejdsgruppe de kommer i? Eller er de

med til, at pavirke hele klassen?
Af Julie Thystrup

Forstyrrelse er en stor ting

Eleverne som er med til at lave tidsspild i undervisning, opfatter ikke altid tiden pa samme made. Som
dem der deltager i undervisningen og som bruger tiden relevant. Koncentrationen forsvinder hos de
ferste. Dermed tager de den useriese stemning med, til dem der laver relevante ting. Og sa ryger alt
koncentration hos alle. Dem der har svaerest ved opgaverne, er ogsa typisk dem der ender med at skabe
ukoncentreret stemning. Fordi det er typisk nemmere at give op, end at prove og evt. fa hjalp. At vaere
den der laver noget, er ogsa svaert. De kan hurtig blive stresset ved at fa hele opgaven pa sig. Samtidig
kan de blive lidt sure, nar de bliver forstyrret af spil som Tetris, Stampede. Det er rigtig godt at tage en
pause, og fa hjernen i gang igen. Det kan ogsa blive lidt for meget, til sidst. Men det er vigtig at man kan
styre sin tid, sa man ikke tager en pause pa en halv time.






REPORTAGE: BRETSPILSENTUSIAST ELLER NYBEGYNDER —
BASTARD CAFE ER FOR ALLE

2 december 11,2016 & thorkild @ Uncategorized e Leave a comment

lindre by, taet ved Christiansborg slot, ligger Bastard Café. Denne café ligner ved forste sjekast en
helt almindelig café, det er dog ikke tilfaeldet med Bastard Café. Caféen er nemlig ikke blot
Kebenhavns forste braetspilscafé, men hele Danmarks forste!

Af Mille F. Kristensen

Caféen er for alle

Selvom en braetspils café umiddelbart lyder meget nerdet, og noget som kun de sterste braetspils
entusiaster kunne finde pa at gore, oplever caféen tit det stik modsatte. Mange kommer og kender kun
to-tre spils regler, og har en rigtig god oplevelse pa trods af det. Hvis man nu alligevel skulle vaere helt pa
den, er der pa caféen en masse spil guruer der kan hjalpe. Spil guruerne er frivillige, s man er sikret en
helt igennem engageret indsats fra deres side af. “Der kommer et ret bredt udvalg - langt bredere end
det nerd-segment, vi lidt havde regnet med til at se.” Siger Ole Palnatoke Andersen, som er datamatiker i
Bastard Café. | samme interview navner Ole ogsa, at mange dates stikker hovedet forbi cafeén.

Altsa, om man har spillet braetspil hele sit liv, eller ferst lige er begyndt, bliver alle budt velkommen med

abne arme pa Bastard Café.




KOMMENTAR: DER MANGLER MENING | GALSKABEN!

£2 december 11,2016 & thorkild @ Uncategorized e Leave acomment

“Pokémon GO? Hvis jeg har forstaet det rigtigt, er det et spil, som gar ud pa at fa unge mennesker
til at ga. Der har vaeret talt meget om den passiviserede ungdom, som sidder ved skarme i stedet
for at hugge braende, som vi andre matte, nar vi ikke lige hakkede roer eller malkede keer. Nu
har dette spil altsa faet de unge til at rejse sig op og ga ud i verden, stadigvaek med nasenien
skarm, og maske ga ud foran en bil. Det er sikkert glimrende. Det bekymrende er, at spillet er sa
forfaerdelig kedeligt. En pokemon har, kort fortalt, en raekke egenskaber, som man skal huske.
Nar man har en pokemon med bestemte egenskaber, kan man taeve andres pokemonner, som
ikke har dem - men til hvad nytte? Til hvad glaede? Det virker helt meningslest, og min frygt er, at
de unge efterhanden kommer sa langt ud i meningslesheden, at de ikke kan finde tilbage igen. Og

hvem skal sa grave mine kartofler op?” - Interview med Susie Haxthausen, 70 ar.

Kommentar af Mia Freia Kutchinsky




